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ABSTRACT

This research is to increase students’ interest in learning in science and science
subjects, animal life cycle material. Learning will be more interesting if you use
interactive media. Wordwall media is interactive media because it utilizes
technology and provides an interesting learning experience for students. This
research is a type of descriptive research and uses a qualitative approach. The data
collection techniques used were observation, questionnaires and interviews. The
subject of this research was class IV at SDN Sugihwaras Sidoarjo. The data analysis
techniques used in this research are data reduction, data presentation, and drawing
conclusions. The validity of this research is by using triangulation techniques. The
results of this research show that the application of wordwall-based interactive
media was successfully implemented and was able to increase students' interest in
learning. And students like learning using wordwall interactive media

Keywords: interactive learning media, wordwall media, natural and social sciences.
ABSTRAK

Penelitian ini untuk meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS
materi daur hidup hewan. Pembelajaran akan lebih menarik jika menggunakan
media interaktif. Media Wordwall merupakan media interaktif karena memanfaatkan
teknologi dan memberikan pengalaman belajar yang menarik bagi siswa. Penelitian
ini merupakan jenis penelitian deskriptif dan menggunakan pendekatan kualitatif.
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, angket dan
wawancara. Subyek penelitian ini adalah kelas IV SDN Sugihwaras Sidoarjo. Teknik
analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah reduksi data, penyajian
data, dan penarikan kesimpulan. Validitas penelitian ini adalah dengan
menggunakan teknik triangulasi. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
penerapan media interaktif berbasis wordwall berhasil diterapkan dan mampu
meningkatkan minat belajar siswa. Dan siswa menyukai pembelajaran dengan
menggunakan media interaktif wordwall

Kata Kunci: media pembelajaran interaktif, media wordwall, ilmu pengetahuan alam
dan sosial.
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A.Pendahuluan

IPA (Ilmu Pengetahuan Alam)
adalah mata pelajaran mendasar
dalam kurikulum pendidikan
Indonesia, khususnya di sekolah
dasar, di mana ia diintegrasikan
dengan Illmu Soal (IPS) untuk
membentuk  bidang studi IPAS
(Magdalena et al., 2023)(Komariah et
al., 2023). Kurikulum Merdeka di
Indonesia mencakup lima bidang studi
sekolah dasar, termasuk IPA, yang
sangat penting bagi pembelajaran
holistik siswa (Harmanto et al., 2018)

Maka dari itu pembelajaran IPAS
dikelas sebaiknya tidak hanya
membaca, menghafal berdasarkan
buku teks

diberikan oleh sekolah, atau hanya

pembelajaran  yang

mendengar guru ceramah di depan
kelas. Namun sebaiknya guru
memberikan kesempatan kepada
siswa untuk melatih keterampilan
siswa sehingga dengan sendirinya
siswa dapat menemukan fakta-fakta,
konsep, dan sikap ilmiah karena guru
memainkan peran penting dalam
menumbuhkan  keterampilan dan
sikap ilmiah siswa melalui praktik
langsung dan pembelajaran berbasis
inkuiri (Rohani et al., 2019)(de Barba
et al.,, 2022) salah satunya vyaitu

dengan menggunakan media

pembelajaran seperti media yang
bergambar atau bersuara. Media
pembelajaran suara dan gambar,
memainkan peran penting dalam
meningkatkan pengalaman belajar.
Penelitian menunjukkan bahwa input
audio-visual mendukung pemrosesan
dan pemahaman bahasa, membuat
pembelajaran lebih menarik dan
efektif(Riva Darwata & Handican,
2023).

Kata media berasal dari Bahasa
Latin dan merupakan bentuk jamak
dari kata medium yang memiliki arti
“Perantara” atau “penyalur”. Dengan
demikian media merupakan wahana
penyalur informasi belajar atau
penyalur pesan. media dapat diartikan
sebagai perantara atau pengantar.
Media juga dapat diartikan sebagai
pengantar pesan dari pengirim
kepada penerima. Dalam dunia
Pendidikan dan pembelajaran, Media
dalam pendidikan mengacu pada alat
dan materi yang digunakan untuk
menyampaikan informasi atau konten
pelajaran untuk membantu mencapai
tujuan pembelajaran (Hasanah Lubis
et al., 2023).

Berdasarkan penjelasan tentang
media di atas dapat diketahui bahwa
media pembelajaran merupakan salah

satu komponen pembelajaran yang
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memiliki peranan penting dalam
kegiatan belajar mengajar. Karena
media pembelajaran merupakan alat
yang digunakan dalam rangka untuk
mengefektitkan komunikasi interaktif
antara guru dengan siswa dalam
proses kegiatan belajar mengajar.
Dengan memanfaatkan berbagai
media pembelajaran dapat secara
signifikan meningkatkan pengalaman
belajar dan mencegah kebosanan di
kalangan siswa
2022)(Miranda et al., 2022).

Minat belajar siswa merupakan

(Rachman,

salah satu faktor kunci yang
mempengaruhi  efektivitas proses
pembelajaran. Dalam konteks
pendidikan dasar, terutama pada
mata pelajaran llmu Pengetahuan
(IPAS),

menumbuhkan minat belajar menjadi

Alam dan Sosial
tantangan tersendiri bagi para
pendidik. Salah satu materi dalam
IPAS yang memerlukan perhatian
khusus adalah daur hidup hewan,
yang sering kali dianggap kurang
menarik oleh siswa jika disampaikan
dengan metode konvensional.
Perkembangan teknologi
menawarkan berbagai solusi untuk
mengatasi tantangan tersebut. Media
pembelajaran interaktif menjadi salah

satu alternatif yang menjanjikan untuk

meningkatkan minat dan motivasi
belajar siswa. Media interaktif, seperti
Wordwall, tidak hanya memanfaatkan
teknologi untuk penyampaian materi,
tetapi juga menciptakan pengalaman
belajar yang lebih engaging dan
menyenangkan.

Wordwall merupakan platform
yang memungkinkan guru untuk
membuat berbagai aktivitas
pembelajaran interaktif yang dapat
diakses oleh siswa melalui perangkat
digital. Wordwall adalah aplikasi
menarik yang Dberkaitan dengan
program. Aplikasi ini secara eksplisit
dimaksudkan untuk menjadi asset
pembelajaran, media , perangkat
penilaian yang menyenangkan bagi
siswa. Wordwall merupakan aplikasi
web yang dapat digunakan membuat
edukasi yang menyenangkan siswa
dan juga bisa dijadikan media
pembelajaran yang dapat membuat
siswa aktif (Okta Nadia & Desyandri,
2022)(Rahma et al., 2022).

Berdasarkan kutipan-kutipan
tersebut dapat diartikan bahwa
wordwall merupakan aplikasi web
yang dapat digunakan untuk media
pembelajaran yang menarik dan
Wordwall

menyediakan beberapa template yang

menyenangkan.

menarik dan bisa digunakan sebagai
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inovasi media pembelajaran (Bilova,
2023).
B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif dan
menggunakan metode  deskriptif.

Penelitian kualitatif memang bertujuan
untuk memahami fenomena yang
dialami oleh subjek penelitian dengan
menggali ekspresi, sikap, keyakinan,
dan pengalaman mereka. Metode ini
melibatkan eksplorasi realitas sosial
yang kompleks dan interaksi manusia
(Cissé & Rasmussen, 2022)(Campos
Pinto & Hickey, 2022).

Hal-hal yang perlu diperhatikan
ketika melakukan pengumpulan data
adalah menciptakan hubungan baik
antara peneliti dan sumber data,
dengan hal tersebut peneliti dapat
memenuhi kebutuhan data. Penelitian
ini dilakukan di kelas IV SDN
Sugihawaras Sidoarjo.

Penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan penerapan media
pembelajaran interaktif wordwall pada
pelajaran |IPAS kelas IV SDN
Sugihwaras Sidoarjo. Sumber data
yang digunakan peneliti adalah
observasi, angket, dan wawancara
kelas IV SDN Sugihwaras Sidoarjo.
Selanjutnya untuk menunjang hasil

penelitian ini peneliti mewawancarai

siswa kelas IV SDN Sugihwaras
Sidoarjo yang menjalankan
pembelajaran di kelas.

Untuk memperkuat penelitian
digunakan keabsahan data dengan
kredibilitas

menggunakan triangulasi teknik

melakukan uji

untuk mendeskripsikan penerapan
media pembelajaran interaktif
wordwall pada pembelajaran IPAS
kelas IV SDN Sugihwaras Sidoarjo
dan untuk mendeskripsikan respon
siswa setelah diterapkan media
pembelajaran interaktif wordwall pada
pembelejaran IPAS kelas IV SDN
Sugihwaras Sidoarjo.

Triangulasi teknik digunakan
Pada penelitian ini peniliti
menggunakan  triangulasi untuk
mengetahui respon siswa setelah
penerapan media pembelajaran
interaktif  berbasis games ini.
selanjutnya dilakukan reduksi data,
maka peneliti mengambil responden
untuk  memperoleh  lebih  jauh
dengan melakukan wawancara
untuk mendapatkan hasil penelitian
yang lebih akurat. Triangulasi Teknik
yang pertama adalah observasi. Lalu
setelah memiliki data observasi, maka
selanjutnya peniliti menggunakan
Teknik angket/kuisioner untuk

mengetahui respon siswa setelah
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menggunakan media pembelajaran
ini. Lalu yang terakhir menggunakan
Teknik wawancara untuk mengetahui
respon siswa setelah menerapkan
media ini pada saat pembelajaran

berlangsung.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Penelitian ini dilakukan di SDN
Sugihwaras Sidoarjo dengan
memperoleh hasil penelitian data
kualitatif. Data kualitatif diperoleh dari
observasi, angket, dan wawancara.
Penelitian ini membahas tentang
penerapan media pembelajaran
interaktif berbasis games pada
aplikasi wordwall untuk pembelajaran
IPAS materi daur hidup hewan untuk
kelas IV.

Penelitian ini menggunakan tiga
teknik untuk mendapatkan data, yang
pertama adalah observasi untuk
mengetahui aktivitas belajar siswa
ketika pembelajaran berlangsung.
Selanjutnya angket. Angket dalam
penelitian ini menggunakan google
form yang diisi oleh para siswa.
Kemudian untuk menunjang dan
memperkuat hasil penelitian melalu
data observasi dan angket, teknik
pengumpulan data yang ketiga yaitu
melakukan

peneliti wawancara

bersama siswa mengenai media
pembelajaran yang diterapkan.
Proses penerapan Media
Pembelajaran Interaktif pada Aplikasi
Wordwall untuk pembelajaran IPAS.
Pada tahap ini peneliti menyajikan
data observasi peserta didik selama
proses pembelajaran berlangsung.
Dari hasil observasi yang dilakukan
oleh peneliti menunjukkan bahwa
aktivitas siswa dalam menggunakan
media pembelajaran wordwall pada
kelas IV materi daur hidup hewan,
termasuk dalam kriteria “sangat baik”
karena meningkatkan pemahaman
dan motivasi siswa (Awwalina &
Wachidah, 2023).
Respon siswa terhadap
penerapan Media Pembelajaran
Interaktif pada Aplikasi Wordwall
untuk pembelajaran IPAS. Menurut
hasil angket yang disebarkan melalui
google form, siswa menjawab bahwa
media wordwall ini membantu dalam
belajar  (Arsini et al.,, 2022),
memudahkan pemahaman
pembelajaran, memudahkan
mengingat materi yang diberikan oleh
guru, siswa menyukai media ini
karena berisi gambar dan suara yang
membuat tertarik, tidak membuat
siswa bosan, siswa merasa senang
mengikuti

pembelajaran  dengan
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media wordwall, media wordwall tidak
membuat siswa bingung (Hidayaty et
al., 2022)(Isma Wulandari & Irwan
Jaelani, 2023).

Data temuan hasil wawancara
didapatkan melalui kegiatan
wawancara dengan 3 siswa sebagai
narasumber. Dari beberapa
pertanyaan yang diajukan, peneliti
mendapat jawaban bahwa faktor-
faktor penunjang keberhasilan proses
pembelajaran IPAS materi daur hidup
hewan adalah media interaktif yang
digunakan dalam proses
pembelajaran.

Beberapa siswa memiliki rasa
kurang suka terhadap mata pelajaran
IPAS, terutama materi yang banyak
mengandung tulisan dan hafalan.
Dengan menggunakan media
wordwall ini mereka merasa senang
dan merasa mudah mengingat materi
pelajaran karena adanya gambar
menarik pada media tersebut. Selain
adanya gambar yang menarik
terdapat juga suara saat dimulainya
permainan dan saat permainan
berlangsung. Mereka merasa
menemukan hal baru karena
sebelumnya tidak pernah tahu jika ada
games yang fungsinya untuk
pembelajaran juga. Mereka sangat

mudah memahami cara kerja Media

wordwall ini karena hanya perlu klik
link yang sudah dishare oleh guru lalu
games sudah bisa dimulai. Saat
ditanya apakah media ini
membosankan mereka menjawab
tidak bahkan mereka ingin selalu
menggunakan media ini saat proses

pembelajaran.

Pembahasan
Pembahasan penelitian
merupakan pemikiran dari penulis
sebagai peneliti untuk menjelaskan
hasil penelitian yang telah peneliti
analisis dengan mengaitkan antara
temuan penelitian yang dilakukan oleh
peneliti. Adapun pembahasan ini
meliputi penerapan media

pembelajaran interaktif  berbasis
games pada aplikasi wordwall dan
respon siswa saat menggunakan
media pembelajaran wordwall.

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media interaktif
Wordwall berhasil diterapkan dengan
baik dalam proses pembelajaran
IPAS. Siswa

peningkatan minat belajar yang

menunjukkan
signifikan setelah media ini
digunakan. Selain itu, siswa
mengungkapkan bahwa mereka
menikmati pembelajaran yang lebih

interaktif ~ dan dinamis, yang
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berkontribusi  pada  pengalaman
belajar yang lebih positif dan
meningkatkan motivasi mereka.

Penggunaan media interaktif
Wordwall terbukti efektif dalam
meningkatkan minat belajar siswa
pada mata pelajaran IPAS. Media ini
tidak hanya membuat pembelajaran
lebih menarik tetapi juga membantu
siswa memahami materi dengan lebih
baik melalui pengalaman belajar yang
lebih engaging dan teknologi yang
menarik perhatian mereka. Penelitian
ini merekomendasikan penggunaan
media interaktif sebagai alat bantu
dalam pembelajaran untuk
meningkatkan kualitas pendidikan dan
keterlibatan siswa.

Penerapan media pembelajaran
interaktif berbasis games pada
aplikasi wordwall untuk pembelajaran
IPAS materi daur hidup hewan,
dilaksanakan satu kali pertemuan di
kelas IV D. Hasil observasi diperoleh
data presentase sebesar 90% dan
dikategorikan  penerapan  media
interaktif berbasis games pada
aplikasi wordwall untuk pembelajaran
IPAS materi Daur hidup hewan
berlangsung “sangat baik”. Pada
kegiatan awal pembelajaran siswa
terlihat sangat siap belajar dengan

menjawab salam dari guru dengan

penuh semangat. Lalu dilanjutkan
dengan berdoa sesuai agama dan
kepercayaan masing- masing agar
pembelajaran berjalan dengan baik
dan ilmu vyang diberikan dapat
bermanfaat.

Berdasarkan hasil respon angket
siswa yang telah disebar kepada
siswa kelas IV D melalu google form,
didapatkan 27 responden. Sub aspek
tersebut yaitu penerapan media
pembelajaran interaktif  berbasis
games pada aplikasi wordwall untuk

pembelajaran IPAS kelas IV.

E. Kesimpulan

Penelitian ini  menyimpulkan
bahwa penerapan media
pembelajaran interaktif Wordwall pada
pelajaran llmu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) di kelas IV SDN
Sugihwaras Sidoarjo berhasil
meningkatkan keterlibatan, motivasi,
dan pemahaman siswa secara
signifikan (Furliana et al., 2023). Hasil
observasi, angket, dan wawancara
menunjukkan bahwa siswa lebih aktif
dan antusias dalam mengikuti
pembelajaran yang menggunakan
media Wordwall dibandingkan dengan
metode konvensional(Abwi et al.,
2023) (Furliana et al., 2023)(Putri

Widyowati et al., 2023). Temuan ini
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mendukung  teori  pembelajaran
konstruktivis dan teori motivasi yang
menekankan pentingnya interaksi aktif
dan lingkungan belajar  yang
menyenangkan untuk meningkatkan
hasil belajar.

Untuk perbaikan ke depan,
disarankan agar penggunaan media
Wordwall lebih diintegrasikan dalam
kurikulum secara rutin, tidak hanya
pada pelajaran IPAS tetapi juga pada
mata pelajaran  lainnya  untuk
memaksimalkan manfaatnya. Selain
itu, pelatihan bagi guru tentang cara
efektif menggunakan Wordwall dan
media pembelajaran interaktif lainnya
perlu ditingkatkan untuk memastikan

implementasi yang optimal di kelas.
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