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ABSTRACT 
 

The problems faced in learning mathematics at SD Negeri Ngadirejo 4 are that 
students feel bored in learning, low interest in learning and low activity which results 
in low collaboration skills of students. Based on these problems, this research aims 
to improve students' collaboration skills, through the Teams Games Tournament 
learning model with the help of puzzle media. With stages: presentation of classes, 
teams, games, competitions and group awards. Classroom Action Research was 
carried out in two cycles, through the stages of observation, documentation and 
instrument testing. Collaboration instruments that will be improved include being 
able to contribute actively, work productively, show an attitude of responsibility, 
show flexibility and compromise and show an attitude of mutual respect. From the 
results of this research, it is proven that there is an increase with pre-action data, a 
value of 56.2% was obtained, an increase in cycle I with a score of 71% and an 
even greater increase in cycle II with a score of 79.6%. Thus, these results show 
that applying the Teams Games Tournament learning model assisted by puzzle 
media in the learning process can improve students' collaboration skills. 
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ABSTRAK 
 

Permasalahan yang dihadapi dalam pembelajaran matematika di SD Negeri 
Ngadirejo 4 adalah peserta didik merasa bosan dalam mengikuti pembelajaran, 
rendahnya minat belajar dan rendahnya keaktifan yang mengakibatkan rendahnya 
keterampilan kolaborasi peserta didik. Berdasarkan permasalahan tersebut, 
penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan kolaborasi peserta didik, 
melalui model pembelajaran Teams Games Tournament dengan berbantuan media 
puzzle. Dengan tahapan: penyajian kelas, tim, permainan, pertandingan dan 
penghargaan kelompok. Penelitian Tindakan Kelas dilakukan dua siklus, melalui 
tahapan observasi, dokumentasi dan tes instrument. Instrument kolaborasi yang 
akan ditingkatkan antara lain mampu berkontribusi secara aktif, bekerja secara 
produktif, menunjukkan sikap tanggung jawab, menunjukkan fleksibilitas dan 
kompromi serta menunjukkan sikap saling menghargai. Dari hasil penelitian ini 
dibuktikan adanya peningkatan dengan data pra tindakan diperoleh nilai 56,2% 
meningkat pada siklus I dengan perolehan nilai 71% dan lebih meningkat lagi pada 
siklus II dengan perolehan nilai 79,6%. Dengan demikian hasil tersebut 
menunjukkan bahwa dengan menerapkan model pembelajaran Teams Games 
Tournament berbantuan media puzzle didalam proses pembelajaran dapat 
meningkatkan keterampilan kolaborasi peserta didik. 
 
Kata Kunci: Kolaborasi, Model Pembelajaran TGT, Puzzle 
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A. Pendahuluan 

Pendidikan adalah salah satu 

aspek kunci dalam pembangunan 

manusia yang berkualitas dan 

berpotensi. Melalui pendidikan, 

individu diberikan pengetahuan, 

keterampilan, dan sikap yang 

diperlukan untuk sukses dalam 

kehidupan pribadi, profesional, dan 

sosial (Lestari & Widayati, 2022). Di 

era globalisasi dan kompleksitas yang 

semakin meningkat, pendidikan 

me imiliki peiran yang se imakin peinting 

dalam meimbeikali siswa deingan 

ke imampuan untuk beiradaptasi, 

beirinovasi, dan beirkolaborasi dalam 

me inghadapi tantangan yang teirus 

beirke imbang. 

Salah satu ke ite irampilan yang 

me injadi fokus utama dalam 

peindidikan eira abad 21 adalah 

ke ite irampilan kolaborasi. 

Ke ite irampilan ini meincakup 

ke imampuan untuk beike irja sama 

deingan orang lain, beirbagi idei, 

me imeicahkan masalah beirsama, dan 

me incapai tujuan beirsama (Eirviani eit 

al., 2022). Dalam konteiks 

peimbe ilajaran, ke ite irampilan 

kolaborasi meimainkan peiran peinting 

dalam meiningkatkan eife iktivitas 

beilajar siswa, meimpe irluas 

peimahaman meireika, dan 

me impeirsiapkan me ire ika untuk sukse is 

dalam masyarakat yang seimakin 

te irhubung dan global (Heindra & 

Rahayu, 2020). 

Be irdasarkan hasil peingamatan 

se icara langsung di keilas II SD Neigeiri 

Ngadireijo 04, dalam keigiatan 

peimbe ilajaran guru masih ce indeirung 

me indominasi, untuk me inunjang 

peimbe ilajaran yang reileivan guru tidak 

me inggunakan meidia peimbe ilajaran 

akan te itapi hanya seibatas 

me imanfaatkan papan tulis, peise irta 

didik yang aktif beirpartisipasi beilum 

dibeiri reiward oleih guru dalam 

ke igiatan peimbe ilajaran, guru beilum 

me ingeimbangkan beirbagai 

ke ite irampilan peiseirta didik yang 

beirhubungan deingan inteiraksi sosial 

se isama te iman atau biasa diseibut 

ke ite irampilan sosial, seilain 

me ineirapkan meitodei ce iramah guru 

juga meine irapkan keigiatan 

peimbe ilajaran beirke ilompok namun 

tidak seipe inuhnya beirhasil. 

Apabila hal ini te irjadi seicara 

beirke ilanjutan akan beirdampak 

peise irta didik me irasa bosan dalam 

me ingikuti peimbeilajaran, re indahnya 

minat beilajar, re indahnya tingkat 

ke irjasama antar peise irta didik, peise irta 

didik ceindeirung beirsifat individualis, 

peise irta didik ceindeirung beirgantung 
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pada teimannya yang meimiliki 

ke imampuan leibih dan peiseirta didik 

kurang aktif saat keigiatan beirdiskusi. 

Be irdasarkan peirmasalahan 

te irse ibut, masalah yang harus seigara 

diseileisaikan adalah meingeinai 

ke imampuan peiseirta didik dalam hal 

ke ite irampilan kolaborasi, kareina abad 

21 ini peise irta didik harus meimiliki 

ke ite irampilan teirseibut dalam 

peimbe ilajaran kurikulum meirde ika. 

Ke ite irampilan ini sangat reile ivan untuk 

dikeimbangkan dalam impleimeintasi 

ku irikuiluim me irde ika, agar keilak 

peise irta didik me injadi manuisia yang 

dapat meincapai keise ilamatan dan 

ke ibahagiaan yang seitinggi-tingginya 

(Pu itri e it al., 2022). 

Dari hasil kajian yang teilah 

dilakuikan bahwa modeil peimbe ilajaran 

Te iams Game is Tou irnameint (TGT) 

sangat beirpeingaruih u intu ik 

me iningkatkan keite irampilan 

kolaborasi peise irta didik dalam 

ke igiatan peimbeilajaran. Kareina modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameint (TGT) ini ialah salah satui 

modeil pe imbeilajaran yang 

me ingakibatkan peise irta didik uintu ik 

beirke ilompok seirta meiru ipakan modeil 

peimbe ilajaran yang meingguinakan 

peindeikatan komu inikatif yang sangat 

me imuingkinkan peise irta didik teirlibat 

aktif dalam ke igiatan peimbe ilajaran 

(Aszari eit al., 2024). 

Pe ineilitian yang teilah dilakuikan 

oleih Risma & Mawardi (2023) 

me ingeimuikakan bahwa modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameints beirbantuian me idia 

peimbe ilajaran monopoli dapat 

me iningkatkan keite irampilan 

kolaborasi. Seilaras deingan Sakuindari 

& Rizqi (2024) meimaparkan bahwa 

te irdapat peingaruih peine irapan modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameint beirbantuian wordwall 

te irhadap ke ite irampilan kolaborasi dan 

ke imampuian beirhituing pe iseirta didik. 

Se ijalan deingan peineilitian yang 

dilakuikan oleih Matitapuitty e it al. 

(2023) bahwa dampak modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameint ke ite irampilan kolaborasi 

peise irta didik meinjadi meiningkat. 

Se ilain itu i, re ile ivan deingan peineilitian 

Ayu i Wu ilandari eit al. (2021) yang 

me ingeimuikakan bahwa modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameints dapat me iningkatkan 

kolaborasi dan hasil beilajar peise irta 

didik. Deimikian puila peineilitian yang 

dilakuikan ole ih Maharani e it al. (2020) 

bahwa modeil peimbe ilajaran Teiams 

Game is Tou irnameint dapat 

me iningkatkan keite irampilan 
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komuinikasi dan kolaborsi peise irta 

didik. Seihingga peingguinaan modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameints beirbantuian me idia 

puizzle i dirasa teipat u intuik diguinakan 

dalam meiningkatkan keimampuian 

kolaborasi peise irta didik pada mata 

peilajaran mate imatika di keilas II. 

Be irdasarkan hal te irseibu it, maka 

dilakuikan pe ineilitian ke ipeindidikan 

yang beirjuidu il “Pe iningkatan 

Ke ite irampilan Kolaborasi Meilaluii 

Modeil Peimbe ilajaran TGT Beirbantuian 

Me idia Puizzlei Pada Mata Pe ilajaran 

Mate imatika Keilas II SD”. Deingan 

me ineirapkan modeil peimbeilajaran ini, 

diharapkan dapat me inguibah peise irta 

didik yang ceindeiru ing pasif dalam 

beirke ilompok meinjadi leibih aktif dan 

beirkolaborasi, baik dalam hal 

peingeimbangan diri, inteiraksi deingan 

guiru i, te iman mau ipuin lingkuingan 

beilajar. 

Focu is masalah dalam peine iilitan 

ini adalah bagaimana peiningkatan 

kolaborasi peiseirta didik yang te irjadi 

deingan meine irapkan modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameints pada keilas II mata 

Pe ilajaran mateimatika SD Neigeiri 

Ngadireijo 4. Seihingga tuijuian dari 

peine ilitian ini adalah me iningkatkan 

kolaborasi antar peise irta didik keilas II 

SD Ne igeiri Ngadireijo 4 me ilaluii 

peine irapan modeil pe imbe ilajaran 

Te iams Game is Tou irname ints de ingan 

beirbantuian me idia puizzlei. 

 

B. Metode Penelitian 

Je inis peine ilitian yang diguinakan 

adalah Classroom Action Reiseiarch 

ataui dike inal deingan peineilitian 

tindakan keilas (PTK). Me inu iruit 

Ke imeinte irian Peindidikan dan 

Ke ibuidayaan (Keime indikbuid) tahu in 

2017, peineilitian tindakan ke ilas (PTK) 

adalah beintu ik pe ineilitian yang 

dilakuikan di dalam keilas se ilama 

proseis pe imbeilajaran beirlangsuing. 

Tu ijuian u itama dari PTK adalah uintu ik 

me impeirbaiki ataui me iningkatkan 

ku ialitas peimbeilajaran. Pe ineilitian 

tindakan ke ilas beirfoku is pada keilas 

ataui proseis pe imbeilajaran yang teirjadi 

di dalam keilas (Miroh eit al., 2019). 

Te impat pe ineilitian ini dilakuikan di SD 

Neige iri Ngadireijo 4 Kartasuira. Waktu i 

peine ilitian dilakuikan pada seimeiste ir 2 

builan Januiari sampai deingan builan 

Mareit tahu in 2024. Siswa keilas 2 

se ibagai suibjeik peine irima tindakan. 

Siswa keilas 2 be irjuimlah 20, laki-laki 8 

dan peireimpu ian 12. Proseidu ir 

peine ilitian tindakan keilas meinu iruit 

(Slameito, 2015) yaitui pe ireincanaan, 

peilaksanaan tindakan, obseirvasi dan 
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re ifleiksi. Prose iduir peine ilitian tindakan 

ke ilas dapat divisuialisasikan pada 

gambar 1. 

 

Gambar 1. Proseidu ir Pe ineilitian 
Tindakan Ke ilas 

Pe ineilitian ini dilakuikan dalam 2 

sikluis di keilas II SD Ne ige iri Ngadireijo 

4. Su imbeir data dari peine ilitian ini 

yakni peiseirta didik uintu ik 

me indapatkan data te intang 

ke imampuian kolaborasi peiseirta didik 

dalam proseis ke igiatan beilajar 

me ingajar seirta gu irui pamong uintu ik 

me ilihat tingkat keibe irhasilan 

impleimeintasi modeil peimbe ilajaran 

Te iams Game is Tou irnameint 

beirbantuian puizzle i dan keimampuian 

kolaborasi peiseirta didik dalam proseis 

ke igiatan beilajar meingajar. 

Te iknik peinguimpuilan data yang 

diguinakan meincakuip leimbar 

obseirvasi. Leimbar ini nantinya 

diguinakan uintu ik meindapatkan data 

yang diisi oleih obseirve ir ke itika 

peimbe ilajaran seidang beirlangsuing. 

Dalam leimbar obseirvasi te irdapat 4 

skala diseitiap indikatornya. Diseitiap 

indicator su idah te ircantuim krite iria 

masing-masing peinilaian dari reintang 

4 me imiliki skor paling tinggi hingga 

skala 1 yang meimiliki bobot skor 

paling reindah. Dalam meine imuikan 

hasil preiseintase i tiap indicator, peineiliti 

me ingguinakan ru imuis yang su idah 

dikeimbangkan oleih (Nuir Aguistiani eit 

al., 2023) seibagai beiriku it. 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Be irdasarkan hasil obseirvasi dan 

diskuisi deingan guiru i keilas II, 

te iru ingkap bahwa seilama proseis 

peimbe ilajaran, te iru itama saat ke igiatan 

ke irja keilompok te irdapat keindala 

dalam kolaborasi antar peise irta didik di 

dalam keilompoknya. Teirlihat bahwa 

tingkat ke irjasama dalam 

me inyeileisaikan tuigas keilompok yang 

dibeirikan oleih gu iru i te irbilang re indah, 

bahkan beibeirapa peiseirta didik teirlihat 

leibih focuis be irmain dan meimisahkan 

diri dari keilompoknya. Se ilain itui, 

peise irta didik juiga ku irang ceikatan 

dalam meinyeile isaikan masalah yang 

te irkait de ingan peimbeilajaran. Ole ih 

kareina itu i peirlu i me indapat peirhatian 
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deingan meilakuikan peiruibahan pada 

modeil peimbe ilajaran dikeilas deingan 

me ineirapkan modeil peimbe ilajaran 

Te iams Game is Tou irnameint (TGT) 

se irta me ingguinakan meidia puizzlei. 

Obse irvasi pra-tindakan 

dilaksanakan guina me inilai kondisi 

awal teirkait kolaborasi antar peise irta 

didik dalam keirja keilompok. 

Be irdasarkan peimahaman teirhadap 

kondisi awal teirse ibuit, dapat 

diteitapkan targeit yang haru is dicapai 

se ibagai peinanda keibe irhasilan 

peine ilitian. Peineintu ian targe it u intu ik 

indicator keibeirhasilan peineilitian 

dilakuikan se icara kolaboratif deingan 

guiru i ke ilas. Dan disajikan dalam tablei 

1. 

Table 1. Hasil Observasi Pra 
Tindakan 

Indicator Capaian Target 

Beirkontribuisi 
seicara aktif 

56% 75% 

Beikeirja seicara 
produiktif 

54% 73% 

Meinuinjuikkan 
sikap tangguing 
jawab 

57% 78% 

Meinuinjuikkan 
fleiksibilitas dan 
kompromi 

56% 71% 

Meinuinjuikkan 
sikap saling 
meinghargai 

58% 77% 

Dari tablei te irse ibu it, indicator 

peirtama be irkontribuisi se icara aktif 

me imiliki targeit 75%. Indicator ke iduia 

beike irja seicara produiktif me imiliki 

targeit 73%. Indicator ke itiga 

me inuinjuikkan sikap tangguing jawab 

me imiliki targeit 78%. Indicator 

ke ieimpat me inu injuikkan fleiksibilitas 

dan kompromi me imiliki targeit 71%. 

Indicator ke ilima meinuinju ikkan sikap 

saling meinghargai meimiliki targeit 

77%. Hasil yang dipeiroleih dari pra-

tindakan masih jauih dari targeit yang 

ada, maka peineiliti meimbe irikan tindak 

lanjuit be iru ipa pe irlakuian sikluis I 

deingan harapan keimampuian 

kolaborasi peise irta didik dapat 

me iningkat. 

Pe ilaksanaan sikluis I dimu ilai 

deingan meire incanakan peimbe ilajaran 

yang akan dilakuikan hingga tahap 

re ifleiksi te irhadap peimbeilajaran yang 

te ilah dilakuikan. Pe ineirapan modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameint me ingakibatkan peise irta 

didik meinjadi aktif (Fitriasari, 2019). 

Pada sikluis pe irtama me inuinjuikkan 

bahwa peise irta didik meinuinjuikkan 

tingkat antuisiasmei yang me iningkat 

dalam beirdiskuisi keilompok deingan 

me ineirapkan modeil peimbe ilajaran dan 

me idia puizzlei yang dibeirikan oleih 

guiru i. Ke imampu ian kolaborasi peise irta 

didik beiluim se ipeinu ihnnya teirlihat, 

ke imuingkinan diseibabkan oleih 

ke itidakbiasaan meireika dalam 

me injalani peimbeilajaran deingan 

modeil peimbeilajaran yang diteirapkan 

dan peingguinaan meidia peimbe ilajaran 
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puizzle i se irta ke isu ilitan beiradaptasi 

deingan anggota keilompok barui yang 

dibeintuik. Pe ise irta didik u imuimnya 

me imbeintu ik keilompok beirdasarkan 

lingkaran peirgauilan meire ika, se ihingga 

ke itika ke ilompok barui te irbe intuik, 

me ireika me inuinjuikkan 

ke itidaknyamanan dan keitidak 

mampuian uintu ik be irbauir. Data hasil 

peingamatan yang dikuimpu ilkan oleih 

peine iliti dan obseirve ir 

te irdokuime intasikan pada grafik 1. 

 

Grafik 1. Pe iningkatan Kolaborasi 
Sikluis I 

Dari grafik diatas, indicator 

peirtama be irkontribuisi se icara aktif 

dipeiroleih preise intasei rata-rata 

se ibeisar 69%. Indicator ke iduia be ikeirja 

se icara produiktif dipe iroleih pre iseintase i 

rata-rata se ibeisar 73%. Indicator 

ke itiga meinuinjuikkan sikap tangguing 

jawab dipeiroleih pre iseintase i rata-rata 

se ibeisar 72%. Indicator ke ie impat 

me inuinjuikkan fle iksibilitas dan 

kompromi dipeiroleih pre ise intasei rata-

rata se ibeisar 69%. Indicator keilima 

me inuinjuikkan sikap saling meinghargai 

dipeiroleih preise intasei rata-rata 

se ibeisar 72%. 

Se ite ilah data obseirvasi dianalisis 

dan meire ifleiksikan peilaksanaan 

peimbe ilajaran pada sikluis I, hasil 

me inuinjuikkan bahwa preiseintase i 

ke ite irampilan kolaborasi peise irta didik 

me incapai 71%. Dimana teirmasuik ke i 

dalam kriteiria baik namuin beilu im 

me imeinu ihi targeit yang ada. 

Be irdasarkan te imu ian ini, peineiliti 

me inyimpuilkan bahwa peineilitian ini 

me imeirlu ikan keilanjuitan pada sikluis II. 

Proseis pe ilaksanaan pada 

peirlakuian sikluis II ini hampir sama 

deingan sikluis I, hanya saja teirdapat 

peirbe idaan dalam meitodei peirmainan 

yang diguinakan dan beirlanjuitnya 

mate iri yang dipeilajari, yakni 

me injuimlahkan bilangan leibih dari 

100. Te irlihat tingkat antuisias peise irta 

didik seimakin meiningkat dan peise irta 

didik suidah teirbiasa seirta teirlihat leibih 

aktif dalam beirkolaborasi deingan 

te iman lainnya dibandingkan pada 

peirlakuian siklu is I. se ihingga 

didapatkan hasil seipeirti grafik 2. 

69%

73%
72%

69%

72%

Indikator
1

Indikator
2

Indikator
3

Indikator
4

Indikator
5

Siklus 1
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Grafik 2. Pe iningkatan Kolaborasi 
Sikluis II 

Dilihat dari grafik te irseibu it, 

bahwa hasil obseirvasi teirhadap 

ke ite irampilan kolaborasi peise irta didik 

me inuinjuikkan preise intasei yang cuiku ip 

me imuiaskan, yaitui me ile ibihi 75% pada 

se itiap indikatornya. Seilama proseis 

peimbe ilajaran sikluis II, pada diri 

peise irta didik su idah muilai tu imbuih 

rasa tangguing jawab te irhadap tuigas 

ke ilompok dan muilai teirbiasa deingan 

te iman keilompoknya. 

Pe iningkatan dari pra-tindakan, 

sikluis I dan sikluis II se icara be irtu iruit-

tu iru it dapat dikeitahuii se ipeirti dalam 

grafik 3. 

 

Grafik 3. Pe iningkatan Keite irampilan 
Kolaborasi 

Se icara keise iluiru ihan indicator 

hasil analisis obseirvasi meinuinjuikkan 

bahwa keite irampilan kolaborasi 

peise irta didik pada sikluis II me incapai 

preise intasei se ibe isar 79,6%. Oleih 

kareina itu i, dapat disimpuilkan bahwa 

te irjadi peiningkatan seibe isar 8,6% dari 

sikluis I yang se ibeilu imnya meincapai 

71%. Se ilain itu i, jika dibandingkan 

deingan kondisi pra-tindakan, te irdapat 

peiningkatan signifikan se ibeisar 23,4% 

deingan angka keinaikan dari 56,2% 

me injadi 79,6%. 

Modeil pe imbeilajaran Te iams 

Game is Tou irnameint (TGT) me incaku ip 

5 tahapan (Uimmah, 2021). Tahapan 

yang peirtama adalah peinyajian keilas, 

pada tahap ini guiru i meimaparkan 

mate iri di awal peimbeilajaran deingan 

beirdiskuisi yang dipimpin oleih guiru i 

me ilaluii pe ingajaran langsuing ataui 

ce iramah (Deiwi & I De iwa Pu itu i, 2023). 

Gu iru i dapat me imastikan peiseirta didik 

me imeirhatikan beitu il peinje ilasan guiru i 

dan meimahami mateiri yang 

dijeilaskan oleih guiru i kareina dapat 

me imbantui pe iseirta didik be ikeirja le ibih 

baik ataui maksimal saat keirja 

ke ilompok dalam peirmainan 

(Su idirman eit al., 2023). Hal ini 

dikareinakan skor gamei me ine intuikan 

skor ke ilompok. Tahapan sintaks 

Te iams Game is Tou irnameint (TGT) 
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yang keiduia yakni meimbagi keilompok 

(Te iams). Pada tahap ini peise irta didik 

dibagi keilompok yang teirdiri dari 3-4 

peise irta didik seicara random. 

Be irtu ijuian agar peise irta didik leibih 

me indalami dan meimahami mateiri 

beirsama te iman seikeilompoknya. 

Pe imbagian keilompok ini juiga dapat 

me impeirsiapkan seimu ia anggota 

ke ilompok leibih beikeirja seicara 

optimal. Dalam tahapan ini pada sikluis 

I pe ise irta didik nampak keisu ilitan 

dalam beirinte iraksi, kareina peimbagian 

ke ilompok tidak beirdasarkan lingkar 

peirte imanan meire ika. Hal ini te irlihat 

peise irta didik beiluim maksimal beikeirja 

se icara produiktif, be irtanggu ing jawab 

akan tuigas yang dibeirikan, fleiksibilitas 

dan kompromi se irta saling 

me inghargai antar anggota keilompok. 

Se ite ilah dilakuikan re ifleiksi te irhadap 

sikluis I, pada sikluis II pe ineiliti 

me inguibah meitode i peirmainan. 

Se ihingga teirlihat peise irta didik su idah 

me inuinjuikkan tingkat kolaborasi 

deingan sangat baik meileibihi targeit 

yang suidah diteintu ikan yaitui 

me impeiroleih skor rata-rata se ibeisar 

79,6%. Tahapan yang keitiga adalah 

peirmainan (Gameis) yang teirdiri dari 

peirtanyaan-peirtanyaan u intuik me inguiji 

peingeitahu ian peise irta didik se ite ilah 

peimaparan mateiri yang dijeilaskan 

oleih guiru i. Pada sikluis I dan sikluis II 

dalam keigiatan peimbe ilajaran 

me ingguinakan peirmainan meinyuisu in 

puizzle i. Se itiap peirtanyaan 

me indapatkan skor seihingga seitiap 

ke ilompok haruis bisa meinyuisu in dan 

me inguimpuilkan skor seibanyak-

banyaknya. Skor te irse ibu it yang 

nantinya akan dikuimpu ilkan seibagai 

tu irnamein pada akhir peirte imuian di 

se itiap sikluis. Tahapan yang keie impat 

adalah Touirnameint, pada tahap ini 

masing-masing keilompok 

beirkompeitisi u intu ik me inguimpu ilkan 

skor se ibanyak-banyaknya dan 

ke iceipatannya dalam meinguimpu ilkan 

skor. Skor ini nantinya akan 

diakuimuilasi diakhir peirte imuian pada 

se itiap sikluis. Tahapan sintaks yang 

ke ilima yakni peinghargaan keilompok 

(te iams re icognizei), gu iru i 

me inguimuimkan ke ilompok yang 

me inang yang meindapatkan skor 

te irtinggi. Gu iru i ju iga meimbe irikan 

re iward ataui pe inghargaan keipada 

masing-masing tim seisu iai kriteiria 

yang diteintuikan. Re iward ini beiruipa 

se irtifikat peinghargaan aktivitas uintu ik 

me inambah motivasi dan seimangat 

beilajar peise irta didik dalam beilajar. 

Impleime intasi modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameint (TGT) me imbe irikan 
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gambaran peineirapan mata peilajaran 

mate imatika mateiri pe injuimlahan yang 

me imbeirikan keisan beirbe ida. Suiasana 

beilajar yang meinyeinangkan dan 

tu imbuihnya seimangat beilajar peise irta 

didik kareina adanya keigiatan 

peirmainan dan peirtandingan meimicu i 

peise irta didik dalam beirsaing dalam 

me injawab soal-soal yang dibeirikan 

oleih pe ineiliti. Hal ini se ijalan deingan 

peindapat Karmila & Mawardi (2020) 

bahwa modeil peimbe ilajaran Teiams 

Game is Tou irnameint (TGT) 

me iruipakan modeil pe imbeilajaran yang 

me ingimpleimeintasikan tu irnamein 

akadeimik, peise irta didik akan 

beirkompeitisi u intuik me ime inangkan 

peirtandingan dan seimuia peise irta didik 

ikuit be irpe iran aktif dalam tu irnamein. 

Se ihingga dalam keigiatan 

peimbe ilajaran mampui me iningkatkan 

ke ite irampilan kolaboratif peise irta didik 

dalam beirke ilompok. 

Modeil pe imbeilajaran Te iams 

Game is Tou irnameint (TGT) adalah 

salah satui modeil peimbe ilajaran yang 

dilakuikan se icara beirke ilompok 

(Nariswari & Suiniasih, 2023). 

Be irdasarkan hasil peine ilitian yang 

su idah dilakuikan oleih (Su iryani, 2022) 

bahwa deingan modeil peimbe ilajaran 

yang meinganduing uinsuir ke irjasama 

dalam beirke ilompok, dapat 

me iningkatkan keite irampilan 

kolaboratif peise irta didik. Peineilitian 

yang seijalan deingan modeil 

peimbe ilajaran yang diguinakan peineiliti 

yaitui pe ine ilitian yang dilakuikan oleih 

(Wahida & Se itiawan, 2023) deingan 

hasil peine ilitiannya modeil 

peimbe ilajaran Teiams Gameis (TGT) 

mampui me iningkatkan hasil beilajar 

peise irta didik, hasil beilajar meiru ipakan 

dampak dari keibe irhasilan 

me iningkatnya keite irampilan 

kolaboratif. 

Dari uiraian diatas maka dapat 

dipeiroleih hasil peineilitian yang 

me imbuiktikan bahwa peineirapan 

modeil peimbeilajaran Teiams Game is 

Tou irnameint (TGT) dapat 

me iningkatkan keite irampilan 

kolaborasi. Rata-rata hasil 

ke ite irampilan kolaborasi meilaluii 

peine irapan modeil pe imbe ilajaran 

Te iams Game is Tou irnameint 

beirbantuian pu izzlei pada sikluis I 

dipeiroleih 71% dan meingalami 

peiningkatan meinjadi 79,6% pada 

sikluis II. Se ihingga dipeiroleih 

peirse intasei pe iningkatan keite irampilan 

kolaborasi dari sikluis I ke i siklu is II 

se ibeisar 8,6%. Hasil teirse ibuit dapat 

dikateigorikan seibagai sangat baik dan 

deingan deimikian, peine ilitian dianggap 

se ileisai seite ilah sikluis II. 
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D. Kesimpulan 

Be irdasarkan peilaksanaan 

peine ilitian tindakan keilas (PTK) 

se ilama duia sikluis di keilas II SD 

Neige iri Ngadireijo 4, dapat disimpuilkan 

bahwa pe ingguinaan modeil 

peimbe ilajaran Teiams Game is 

Tou irnameint (TGT) be irbantu ian puizzle i 

mampui me iningkatkan ke ite irampilan 

kolaborasi peise irta didik. Hal ini 

te irbuikti dari pe iningkatan preiseintase i 

hasil obseirvasi antara sikluis I yang 

me incapai 71% dan sikluis II yang 

me iningkat se ibeisar 8,6% me injadi 

79,6%. Pada sikluis II pe ise irta didik 

te ilah meinu injuikkan keimampuian 

beirkontribuisi se icara aktif, beikeirja 

se icara produiktif, me inu injuikkan sikap 

tangguingjawab, meinuinjuikkan 

fle iksibilitas kompromi dan mampui 

me inuinjuikkan sikap saling meinghargai 

se ilama keigiatan peimbeilajaran. U intu ik 

para guiru i mauipu in calon guiru i agar 

dapat teirbiasa meine irapkan suiatu i 

modeil peimbe ilajaran dan meidia 

peimbe ilajaran dalam keilas agar 

peise irta didik meindapat beirbagai 

variasi dalam peimbe ilajaran peise irta 

didik tidak bosan dalam meingikuiti 

peimbe ilajaran, seihingga keite irampilan 

kolaborasi peimbeilajaran pe iseirta didik 

dapat meiningkat. U intu ik ke ipala 

se ikolah heindaknya meimbe irikan 

re ikomeindasi para guiru i agar dapat 

me ingguinakan beibe irapa modeil 

peimbe ilajaran teiru itama modeil Te iams 

Game is Tou irnameint beirbantuian 

puizzle i. Bagi pe iseirta didik diharapkan 

leibih aktif dan mampui me impraktikkan 

dalam keihiduipan seihari-hari. 
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