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Abstrak: Peran sebuah surat di dalam sebuah perusahaan sangatlah penting. Namun bagi sebuah perusahan-

perusahaan yang baru berkembang, hal itu sangatlah rumit, karena tidak adanya format yang pasti untuk 
membuat surat-surat tertentu dengan tujuan yang berbeda.Untuk mempermudah kegiatan pembuatan surat 
pada perusahaan yang baru berkembang, maka dibuatlah aplikasi pembuat surat, namun kebanyakan aplikasi 
pembuat surat masih harus diekstrak ke dalam tipe dokumen tertentu agar bisa diprint. Prosedur pemecahan 
yang digunakan ialah algoritma divide and conquer yang di mana prosedur pemecahan tadi merupakan metode 
pemecahan dilema yang bekerja menggunakan cara membagi bagian perkara menjadi beberapa persoalan yang 
lebih kecil, kemudian menyelesaikan masing-masing dilema tadi secara independent, serta akhirnya 
menggabungkan solusi masing-masing bagian perkara sebagai akibatnya berperan menjadi solusi dari bagian 
perkara semula. Oleh sebab itu aplikasi tersebut butuh untuk dikembangkan dengan menggunakan algoritma 
yang sederhana untuk menyempurnakan tujuan dari aplikasi pembuat surat tersebut.  
 
Kata kunci: Perkembangan, Surat, Algoritma Divide dan Conquer 

 

I. PENDAHULUAN
1
   

Prosedur pemecahan Divide and Conquer 

ialah seni manajemen pemecahan masalah 

yang besar dengan cara melakukan 

pembagian duduk perkara yang besar 

tersebut menjadi beberapa bagian yang kecil 

secara rekursif hingga kebimbangan tersebut 

bisa dipecahkan secara pribadi sebagai 

akibatnya solusi yang di dapat berasal dari 

setiap bagian kemudian digabungkan 

membentuk sebuah solusi yang utuh. 

(Zaliluddin & Rohaeti, n.d.) 
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Aplikasi pembuat surat merupakan aplikasi 

yang baru ada beberapa tahun terakhir ini, 

namun masih banyak bagian yang harus 

dikembangkan lagi. Saat ini aplikasi pembuat 

surat telah dikembangkan dengan berbagai 

model untuk memenuhi kebutuhan pengguna. 

(Djamain, 2015) 

Aplikasi pembuat surat kontrak kerja, 

peringatan dan perjalanan dinas ini 

dikembangkan guna untuk memenuhi 

kebutuhan pada sebuah perusahaan yang 

masih menggunakan jasa web untuk membuat 

surat-surat yang ingin diterbitkan dengan 

penyesuaian format tertentu dari sebuah 

perusahaan, serta dapat membagi langsung 

riwayat dari surat-surat yang pernah dibuat 

menggunakan aplikasi ini dalam waktu yang 
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singkat tanpa harus membuka satu per satu 

riwayat surat (Sugiharti & Triliani, 2014). 

II. METODOLOGI  

2.1. Rancangan Pengembangan Aplikasi 

Pada penelitian ini dipergunakan metode 

pengembangan perangkat lunak Agile. 

Metode ini dapat dikatakan sebagai upgrade 

dari metode Waterfall. Jika pada metode 

Waterfall sebelumnya, langkah sebelumnya 

harus benar benar selesai agar dapat lanjut ke 

tahap pengembangan berikutnya, maka hal ini 

berbeda dengan konsep Agile.(Sinandar et al., 

2017) Prinsip kerja Agile kurang lebih hampir 

sama dengan pengembangan Waterfall tetapi 

di dalam metode Agile menerapkan sistem 

“perulangan” di mana jika pada tahap akhir 

pengembangan aplikasi terdapat sesuatu 

yang tidak sesuai, maka dapat mengulangi 

proses tersebut dari awal lagi dan 

membangun aplikasi lagi hingga tercapai 

seperti yang telah direncanakan sebelumnya. 

(Ariesta et al., 2021) 

 

Gambar 1. Tahapan Metode Agile 

Metode Agile ini terdiri dari beberapa tahapan, 

yaitu: 

 Perencanaan: Pada bagian ini 

pengembang dan klien membentuk 

rencana yang merujuk pada kebutuhan 

dari perangkat lunak yang akan dibuat. 

 Implementasi: Pada bagian ini terjadi 

proses seorang programmer melakukan 

pengodean (coding) software (aplikasi). 

 Testing: Pada bagian ini software yang 

sudah didesain, dites oleh bagian control 

kualitas supaya bug yang ditemukan 

mampu segera diperbaiki serta menjaga 

kualitas software 

 Dokumentasi: Pada bagian ini perangkat 

lunak yang telah dites akan di 

dokumentasikan untuk mempermudah 

proses maintenance 

 Deployment: Pada bagian ini kualitas 

sistem software diuji. Setelah memenuhi 

kondisi maka perangkat lunak siap di 

Deployment 

 Pemeliharaan: Merupakan bagian 

terakhir, yaitu tahap di mana akan 

dilakukan pemeriksaan perangkat lunak 

secara berkala. Karena tidak ada 

perangkat lunak yang 100% akan bebas 

dari bug. (Dewi, 2019) 

2.2. Rancangan Penerapan Algoritma 

Divide and conquer merupakan algoritma yang 

digunakan di dalam proses pembangunan 

aplikasi pembuat surat ini. (Rahmansyah 

Putra, 2021) Algoritma ini di terapkan secara 

konsep proses alur pembuatan aplikasi 

pembuat surat ini karena di dalam proses 

pembuatan, surat yang akan dibuat akan di 

masukkan ke dalam kategori tertentu untuk 

menuju pada format yang dituju. Berikut ini 

adalah flowchart dalam proses penerapan 

konsep algoritma divide and conquer. (Tobing 

& Tambunan, 2020) 
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Gambar 2. Proses Penerapan Algoritma 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Activity Diagram 

a. Activity Diagram untuk pengelolahan data 

 

Gambar 3. Activity diagram pengolahan data 

Pada gambar Activity diagram diatas 

membagikan bahwa sebelum melakukan 

pengolahan data admin harus melakukan 

proses login terlebih dahulu, bila Username 

dan password sesuai dengan pengaturan 

sistem, maka akan masuk pada tampilan 

beranda yang di mana terdapat beberapa 

pilihan kategori buat mengelolah data  dan 

kemudian data akan disimpan buat melakukan 

proses selanjutnya yaitu percetakan. (Suryani 

et al., 2016) 

b. Activity Diagram untuk proses cetak  

Pada gambar Activity diagram disamping atas 

menunjukkan sebuah proses seorang admin 

melakukan pengkategorian terhadap data 

yang akan dicetak. Aktivitas pengkategorian 

ini di lakukan agar admin dapat dengan 

mudah mencetak data dengan bantuan format 

sesuai kategori percetakan yang ingin 

dilakukan dengan meminimalisirkan tingkat 

kesalahan pada format data. (Priyanggodo, 

2019) 

 

Gambar 4. Activity diagram percetakan 

3.2 Use Case Diagram 

Berikut ini adalah Use Case diagram untuk 

sistem percetakan: 

 

Gambar 5. Use Case diagram percetakan 
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3.3 Sequence Diagram 

a. Sequence diagram untuk Use Case login 

 

Gambar 6. Sequence diagram login 

b. Sequence diagram untuk Use Case data 

karyawan 

 

Gambar 7. Sequence diagram data karyawan 

c. Sequence diagram untuk Use Case cetak 

 

Gambar 8. Sequence diagram percetakan 

3.4 Class Diagram 

 

Gambar 9. Class diagram percetakan surat 

3.5 Basis Data Spesifikasi 

a. Tabel Karyawan, berfungsi untuk 

menyimpan element biodata karyawan yang 

digunakan untuk proses pembuatan surat. 

Tabel 1. Tabel Karyawan 

Nama Tabel: karyawan 

                   Primary key: ID 

 

b. Tabel Surat Kontrak, berfungsi untuk 

menyimpan detail dari surat kontrak yang akan 

dicetak. 
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Tabel 2. Tabel Surat Kontrak 

                 Nama Tabel: suratkontrak 

                 Primary key: NoSurat 

 

c. Tabel Surat SP, berfungsi untuk menyimpan 

detail dari surat SP yang akan dicetak. 

Tabel 3. Tabel Surat SP 

                   Nama Tabel: suratsp 

                   Primary key: NoSurat 

 

d. Tabel Surat Perjalanan Dinas, berfungsi 

buat menyimpan detail yang berasal dari surat 

perjalanan dinas yang akan dicetak. 

Tabel 4. Tabel Surat Perjalanan Dinas 

                  Nama Tabel: suratdinas 

                  Primary key: NoSurat 

 

e. Tabel User, berfungsi untuk menyimpan 

data admin selaku user untuk masuk ke dalam 

sistem. 

Tabel 5. Tabel User 

                       Nama Tabel: user 

                       Primary key: id 

 

3.6 Hasil Rancangan Aplikasi 

Aplikasi ini hanya dapat diakses oleh seorang 

admin yang telah ditentukan sebagai user, 

karena aplikasi ini sangat bersifat private bagi 

sebuah perusahaan. 

3.6.1 Tampilan Login 

 

Gambar 10. Form Login 

Gambar 10 ini merupakan tampilan dari form 

login buat masuk ke dalam halaman utama 

menggunakan cara admin menginput 

Username serta password yang telah 

ditentukan. Lalu pilih tombol login buat masuk. 

Jika pada proses input admin salah 

memasukkan Username salah maka akan 

keluar pesan “Username tidak terdaftar”, 

begitu pula dengan password maka akan 

keluar pesan “Password Salah”.  
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Gambar 11. Salah input password 

3.7 Pengujian Pada Aplikasi 

3.7.1 Tampilan Halaman Utama 

 

Gambar 12. Halaman utama 

Ketika admin berhasil melakukan proses login 

maka akan menampilkan halaman beranda 

seperti pada gambar 12. Di dalam halaman ini 

terdapat 3 menu utama yaitu input data 

karyawan, surat dan history surat. 

a. Tampilan Input Data Karyawan 

 

Gambar 13. Halaman input data karyawan 

b. Tampilan Surat 

 

Gambar 14. Halaman kategori surat yang 

ingin dibuat. 

Pada halaman kategori surat ini, admin dapat 

memilih kategori surat apa yang akan dibuat. 

Hanya dengan klik kategori surat maka akan 

tampil form input surat sesuai kategori. 

1. Tampilan input surat kontrak 

 

Gambar 15. Halaman input surat kontak 

2. Tampilan input surat SP 

 

Gambar 15. Halaman input surat SP 
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3. Tampilan input surat perjalanan dinas 

 

Gambar 16. Halaman input surat perjalanan 

dinas 

c. Tampilan History Surat 

 

Gambar 17. Halaman history surat 

Pada halaman kategori history surat ini, admin 

dapat memilih kategori surat apa yang akan 

dicetak. Hanya dengan klik kategori surat 

maka akan tampil halaman history beserta 

form nomor surat yang ingin dicetak. 

1. Tampilan history surat kontrak 

 

Gambar 18. Halaman history surat kontrak 

2. Tampilan history surat SP 

 

Gambar 19. Halaman history surat SP 

3. Tampilan history surat perjalanan dinas 

 

Gambar 20. Halaman history surat perjalanan 

dinas 

3.7.2 Pengujian Aplikasi 

1. Tujuan Pengujian Aplikasi 

Pengujian perangkat lunak ini memakai 

pengujian black box. 

Tabel 1. Pengujian Perangkat lunak dengan 

pengujian black box 

No 
Form dan 

Kondisi 

Prosedur Uji 

Coba Aplikasi 
Hasil 

1. Login 

Kondisi 1 

 

 

 

 

Kondisi 2 

 

Jika Username 

serta password 

tidak diisi, maka 

software tak 

bisa masuk ke 

dalam page 

beranda. 

Bila Username/ 

password tidak 

 

Berhasil 

 

 

 

 

Berhasil 
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No 
Form dan 

Kondisi 

Prosedur Uji 

Coba Aplikasi 
Hasil 

 

 

 

 

Kondisi 3 

diisi, maka 

aplikasi tidak 

bisa masuk ke 

dalam laman 

beranda. 

Bila Username/ 

password keliru, 

maka software 

tidak bisa 

masuk ke dalam 

halaman 

beranda. 

 

 

 

 

Berhasil 

2. Data 

Karyawan 

Kondisi 1 

 

 

 

Jika pada form 

masih ada data 

yang belum 

terisi, maka 

aplikasi tidak 

dapat 

menyimpan data 

 

 

Berhasil 

3. Cetak 

Surat 

Kondisi 1 

 

 

 

 

Kondisi 2 

 

Jika nomor surat 

yang 

dimasukkan 

salah, maka 

aplikasi tidak 

dapat mencetak 

suratJika  

Jika tidak 

mengisi nomor 

surat yang ingin 

dicetak, maka 

aplikasi tidak 

dapat mencetak 

surat 

 

Berhasil 

 

 

 

 

 

 

Berhasil 

 

2. Pembahasan Aplikasi 

Aplikasi pembuat surat kontrak, peringatan 

dan perjalanan dinas ini sementara dalam 

proses perancangan yang di mana memiliki 

tujuan untuk membantu admin selaku user 

membuat surat sesuai kategori surat tanpa 

harus mengatur format surat secara manual. 

Penggunaan basis data di software ini sangat 

membantu user dalam proses input, edit, 

delete dan search, dan juga membuat surat 

yang sudah dibuat menjadi lebih teratur serta 

bisa diakses balik nantinya.  

Aplikasi ini dibuat dengan latar belakang 

teknologi yang berkembang. Tujuan 

perancangan aplikasi ini adalah untuk 

mempermudah user dalam pembuatan surat 

dalam waktu yang lebih singkat dan efisien. 

Aplikasi ini diharapkan bisa mempermudah 

semua pihak yang terkait terutama dalam 

proses input, pembuatan surat serta proses 

cetak surat. 

 

V. KESIMPULAN 

Aplikasi Pembuat Surat Kontrak, Peringatan 

dan Perjalanan Dinas ini dibuat dengan tujuan 

ingin memudahkan seorang admin 

perusahaan untuk membuat surat tanpa harus 

mengatur manual format dari surat yang ingin 

dicetak.  

Metode yang digunakan pada perancangan 

perangkat lunak ini ialah metode Agile. 

Metode ini dipilih sebab metode ini 

mempunyai langkah-langkah yang sangat 

terstruktur dan kentara namun sederhana buat 

dipahami. Penelitian ini dilakukan dengan 

tujuan memudahkan seorang user untuk 

mencetak surat dengan kategori yang berbeda 

namun format suratnya tidak perlu diatur 

secara manual. Hasil dari aplikasi pembuat 
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surat ini adalah berhasil mencetak surat 

dengan format yang sesuai dengan kategori 

yang telah diatur. 
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